
 

 

Regulamin internetowego systemu ligowego (ISL) 

 
1. Rozegranie meczu wymaga zarówno wypełnienia protokołu meczowego, podpisanego przez 

obie strony z podaniem po kolei – nazwisk zawodników rozgrywających spotkanie, miejsca w 

rankingu przed spotkaniem, punktacji w poszczególnych setach, wyniku koocowego meczu, 

miejsca w rankingu obu zawodników po zakooczonym spotkaniu, nazwiska zwycięzcy oraz 

podpisów na protokole obu zawodników. 

2. Zwycięzca rozegranego pojedynku ma obowiązek wpisania wynik meczu w rankingu 

internetowym. 

3. Wynik meczu należy wpisad w internetowym rankingu ligowym tego samego, lub następnego 

dnia po rozegraniu pojedynku. System nie przyjmie wyniku wpisanego z większym 

opóźnieniem, a jakiekolwiek protesty nie będą rozpatrywane. 

4. Brak wpisanego wyniku w wymaganym terminie oznacza nieuznanie meczu w rankingu 

rozgrywek, pomimo pozostawionego protokołu papierowego. 

5. O kolejności w rankingu decyduje data i godzina wpisania wyniku do systemu internetowego. 

6. Link do strony na której należy dokonywad aktualizacji rozegranych meczów znajduje się na 

WWW.nowa-gdynia.pl w zakładce liga badmintona. 

7. Na stronie ogólnej dostępnej dla wszystkich użytkowników Internetu dostępny jest aktualny 

ranking oraz wyniki ostatnich 10 rozegranych spotkao ( w kolejności ich rozegrania 

8. Każdy uczestnik ligi ma założone konto ligowe. Login każdego zawodnika składa się z 

Nazwiska i Imienia rozdzielonych spacją. Hasło zawodnika jest nadawane przez 

administratora systemu i jest przekazywane zawodnikowi drogą mailową. 

9. Po zalogowaniu się do systemu użytkownik otrzymuje dostęp do następujących 

funkcjonalności: 

a. Historia meczy – w tej zakładce znajdują się wyniki wszystkich rozegranych meczy 

ligowych wg daty ich wpisania do systemu. 

b. Wpisz wynik meczu – w tej zakładce uzupełnia się wyniki odbytych spotkao –szerzej 

pkt. 10 

c. Turnieje – w tej zakładce jest podgląd do wyników turniejów, które zostały rozegrane 

i są uwzględniane w rankingu ligowym 

d. Kontakty ligowe– plik PDF  z aktualnymi danymi kontaktowymi do uczestników ligi 

e. Regulamin ligi – plik PDF z obowiązującym regulaminem ligi. 

f. Zgłoś błąd – link do adresów mailowych w celu zgłoszenia błędnie wpisanego wyniku 

(admin posiada możliwośd zweryfikowania wyniku na wniosek graczy), lub protestu 

zawodnika, który nie zgadza się z opublikowanym na stronie www wynikiem 

spotkania. 

10. W celu rejestracji pojedynku należy po wejściu na zakładkę Wpisz wynik meczu wpisad po 

kolei: 

a. Datę rozegrania meczu – (format daty yyyy-mm-dd) 

b. Wybrad przeciwnika z którym został stoczony pojedynek 

c. Wpisad rezultaty poszczególnych setów 

d. W przypadku wynik 2-0 lub 0-2 NIE wypełniamy wyniku trzeciego seta 

http://www.nowa-gdynia.pl/


 

 

e. Wynik meczu zostanie wygenerowany automatycznie a wynik spotkania zostanie 

uwzględniony w tabeli 

f. Uczestnicy ligi nie mają możliwości zweryfikowania wyniku. Możliwośd wykasowania 

lub poprawy wyniku meczu ma tylko administrator dlatego prosimy o dokładne 

zapisywanie danych 

g. W przypadku popełnienia błędu należy skorzystad z opcji Zgłoś błąd – po kliknięciu tej 

opcji z panelu głównego pojawi się e-mail do administratora w którym należy opisad 

charakter błędu (np. błędny wynik) oraz właściwe dane jakie powinny zostad 

upublicznione. 

h. W przypadku oprotestowania wyniku – uznanie wyniki zostaje zawieszone na 5 dni  

celem weryfikacji wyniku przez komisję ligi. 

i. Po wprowadzeniu błędnych danych NIE NALEŻY wprowadzad właściwych drugi raz –

dokona tego administrator po otrzymaniu informacji mailowej 
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