Zatacznik 1 do regulaminu SNG Ligi Badmintona 2009
Symulacja pojedynkéw ligowych
Sytuacjanr1l

Nizej notowany zawodnik Y wyzywa zawodnika X i wygrywa.

Punkty | Wyzywa | Wygrywa Punkty po
meczu
| Zawodnikx |G 8 5 1

Zawodnik Y 11 6 3 X X 5

Powyzszy przyktad pokazuje, ze wyzywanie zawodnika bedgcego w zasiegu, przynajmniej jesli chodzi
o miejsce w tabeli moze by¢ zdecydowanie optacalne biorgc pod uwage bilans punktéw zyskanych i

straconych.

Zawodnik X w tym przypadku stracit 4 punkty (réznica punktow strefowych 8-6 = 2 oraz dodatkowo 2
punkty ujemne). Zawodnik Y zyskat 2 punkty (réznica punktow strefowych)

Sytuacja nr 2

Nizej notowany zawodnik Y wyzywa zawodnika X i przegrywa.

Punkty | Wyzywa | Wygrywa Punkty po
meczu
EZTTTE I S : 15

Zawodnik Y 14 5 8 X 4

Powyzszy przyktad pokazuje, ze nie warto réwniez przesadzi¢ z ,,za wysokimi progami”. Porywajgc sie
na zawodnika notowanego znacznie powyzej narazamy sie na strate znacznej ilosci punktow
rankingowych.

Zawodnik X w tym przypadku zyskat 1 punkt za zwyciestwo jako zawodnik wyzywany i notowany
wyzej. Zawodnik Y stracit 4 punkty (réznica punktow strefowych)

Sytuacjanr3

Wyzej notowany zawodnik X wyzywa zawodnika Y i wygrywa.

Punkty | Wyzywa | Wygrywa Punkty po
meczu
| ZawodnikX  |R 6 4 x x 5

28 3 0 1

Zawodnik wyzej notowany wyzywa zawodnika o nizszym rankingu i wygrywa. Daje mu to z jednej
strony tylko 1 punkt, ale moze da¢ mu wiecej innych korzysci, jak chociazby najwyzszg pozycje w



rankingu wsrod graczy z identyczng liczbg punktdw, co moze zapewni¢ mu przynaleznos¢ do wyzszej
strefy. W ten sposéb promowana jest aktywnos¢ graczy.

Zawodnik X w tym przypadku zyskat 1 punkt za zwyciestwo jako zawodnik wyzywajacy i notowany
wyzej. Zawodnik Y stracit 1 punkt jako zawodnik wyzywany i nizej notowany

Sytuacja nr 4

Wyzej notowany zawodnik X wyzywa zawodnika Y i przegrywa.

11 6 3 X -2
35 2 0 X 4

Zawodnik wyzej notowany wyzywa zawodnika o nizszym rankingu i przegrywa. W przypadku duzej
réznicy punktowej pomiedzy graczami niesie to za sobg ryzyko utraty duzej liczby punktéw, ale i tak o
jeden punkt mniej niz w przypadku gdy wyzywajgcym jest gracz z nizszym rankingiem premiuje to w
ten sposéb sam fakt checi rozegrania meczu.

Zawodnik X w tym przypadku stracit 5 punktow (4 punkty wynikajgce z réznicy strefowej (6-2 =4) i
dodatkowo -1 punkt). Zawodnik Y zyskat 4 punkty wynikajgce z réznicy punktow strefowych.

Sytuacja nr 5 - taka sama liczba punktéow

Zawodnicy majg takg samg liczbe punktdéw i znajduja sie w tej same;j strefie. Zawodnik X jest o
miejsce wyzej w rankingu.

W tym przypadku kluczem do rozegrania takiego meczu jest fakt mozliwosci ,,urwania sie”
rankingowemu towarzyszowi i by¢ moze zmiana strefy.

Punktacja jak w sytuacji nr 1.

Zawodnik X w tym przypadku stracit 2 punkty (nie wynikajgce z réznicy strefowej bo jej nie ma, ale z -
2 punktéw dodatkowych). Zawodnik Y nie zyskat punktéw ale korzysta z faktu, ze jego przeciwnik,
ktory byt nad nim je traci.

Przy tej samej liczbie punktéw na szczycie rankingu jest zawodnik, ktdry rozegrat najswiezszy mecz.
Moze to zarowno wptywac na pozycje w rankingu (przy czym osoby z tg sama liczbg punktéw w
rankingu w koicowym rozrachunku bedg traktowane jako osoby, ktére zajmujg miejsca ex-equo.
Rzeczywiste znaczenie ma to jesli chodzi o przynaleznos¢ do réznych stref.

Sytuacja nr 6 —taka sama liczba punktéw, réine strefy



Punkty | Wyzywa | Wygrywa Punkty po
meczu
| ZawodnikX I 8 10 7
Zawodnik Y 7 7 10 X X 11

Zawodnik X w tym przypadku stracit 3 punkty (réznica punktow strefowych 8-7 = 1 oraz dodatkowo 2
punkty ujemne). Zawodnik Y zyskat 1 punkt (réznica punktéw strefowych).



